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| A/ OPIS PREDMETA

Predmet Digitalni sistemi usmjeren je na razvoj temeljnih znanja i razumijevanja principa
digitalne logike, brojevnih sistema i osnovnih struktura savremenih racunarskih sistema. Kroz
sistematsko upoznavanje s binarnim predstavljanjem podataka, logi¢kim operacijama i
komponentama kao $to su sabiraci, dekoderi i memorijski elementi, ucenici sticu uvid u naéin
na koji digitalni uredaji obraduju informacije.

Poduc¢avanje ovog predmeta doprinosi razvoju tehnicke preciznosti, strpljenja, odgovornosti i
sposobnosti sistematskog razmisljanja. Ucenici sti¢u kompetencije koje se ne odnose samo na
rad sa simbolima i shemama, ve¢ i na osmisljavanje i1 optimizaciju tehnickih rjeSenja koja su
funkcionalna i pouzdana. Kroz ovakav proces rada razvijaju se i navike upornosti, pazljivog
analiziranja 1 kritickog vrednovanja razli¢itih pristupa.

Izu€avanjem ovog predmeta ucenici jaaju kompetencije za rjeSavanje problema, za
samostalno 1 timsko ucenje, za prepoznavanje uzrocno-posljedi¢nih odnosa u digitalnim
sistemima, ali 1 za odgovorno djelovanje u savremenom tehnickom okruzenju. Nastava se
temelji na problemskom i iskustvenom ucenju, uz koristenje digitalnih alata, vizualizacija i
simulacija koje doprinose funkcionalnom razumijevanju. Predmet se prirodno nadovezuje na
sadrzaje iz informatike, matematike i fizike i postavlja temelje za dalje obrazovanje u oblastima
kao Sto su racunarstvo, elektronika, automatika i inzenjerske discipline.

Digitalni sistemi se izucavaju u okviru informaciono-komunikacionog podrucja u prvom
razredu IT gimnazije, a pripada oblasti tehnicke i informacione tehnologije. Njihovo izucavanje
znacajno doprinosi ostvarivanju ciljeva savremenog obrazovanja usmjerenog ka razvoju
tehnicke pismenosti, digitalnih kompetencija i osposobljavanju u€enika za Zivot i rad u
tehnoloski kompleksnom drustvu.



B/ CILJEVI UCENJA I PODUCAVANJA PREDMETA

1. Razumjeti temeljne pojmove digitalne logike, brojnih sistema, kodiranja podataka i
principa binarne aritmetike.

2. Primijeniti pravila 1 metode za analizu, pojednostavljivanje i realizaciju logickih
funkcija i logickih kola.

3. Identifikovati i objasniti funkcionalnost osnovnih digitalnih komponenti i sklopova u
racunarskim sistemima.

4. Povezati teorijska znanja s prakticnim rjeSenjima u strukturi digitalnih uredaja 1
racunarskih arhitektura.

5. Razviti odgovoran i1 promi$ljen odnos prema ulozi i uticaju digitalne tehnologije u
savremenom drustvu.




C/ OBLASNA STRUKTURA PREDMETNOG KURIKULUMA

I razred:

Osnovni pojmovi iz informatike
Brojni sistemi

Binarna aritmetika

Predstavljanje podataka u racunaru
Alfanumericki kodovi

Princip rada komponenti racunara
Projektovanje logickih kola
Memorijski elementi

AR SIS Al o

Osnovne komponente racunara

A. Informacione i komunikacione tehnologije

Savremeni racunarski sistemi temelje se na digitalnoj reprezentaciji informacija. Da bi ucenici
razumjeli kako se podaci unose, obraduju, pohranjuju i prenose u digitalnim uredajima,
neophodno je da ovladaju osnovama brojnih sistema, binarne aritmetike, kodiranja i osnovnih
jedinica digitalnih podataka. Kroz ovu oblast ucenici se upoznaju sa nafinima pretvaranja
informacija iz analognog u digitalni oblik, razlikovanjem i pretvaranjem izmedu razli¢itih
brojnih sistema (decimalni, binarni, oktalni, heksadecimalni), kao i s osnovnim principima
kodiranja podataka i njihovim predstavljanjem u ra¢unarskim sistemima. Razumijevanje ovih
koncepata ¢ini temelj za tehnicko opismenjavanje i dalje ucenje u oblasti informacionih
tehnologija.

B. RjeSavanje problema primjenom IKT-a

RjeSavanje digitalno-tehnickih problema zahtijeva sposobnost logi¢kog misljenja, analiziranja
1 strukturiranja podataka 1 procesa. U ovoj oblasti u€enici razvijaju vjestine interpretacije,
modeliranja 1 realizacije logi¢kih funkcija, koriste¢i principe Bulove algebre i1 metode
minimizacije logickih izraza. Pomocu razlicitih metoda (npr. Karnaughove mape) 1 elemenata
(logicka kola, sabiraci, dekoderi, memorijski elementi) ucenici konstruisu rjeSenja koja mogu
posluziti kao osnova za funkcionalne digitalne sklopove. Ovakav nacin rada podstice razvoj
sposobnosti za tehnicko modeliranje, preciznost i upornost, kao i sistematicno rjeSavanje
problema koji ¢ine osnovu digitalnih ra¢unarskih sistema.

C. Digitalno drustvo

Razumijevanje digitalne tehnologije nije ograni¢eno samo na tehnicki aspekt, ve¢ ukljucuje i
njenu primjenu u savremenom druStvu. Ova oblast omogucava u€enicima da prepoznaju znacaj
digitalnih sistema u funkcionisanju racunara, komunikacionih uredaja i drugih pametnih
tehnologija koje ¢ine osnovu modernog drustva. Ucenici se osposobljavaju da prepoznaju
osnovne komponente ra¢unara i njihovu medusobnu povezanost (procesor, memorija, ulazno-
izlazne jedinice), te ulogu softvera u upravljanju digitalnim resursima. Takoder, razvijaju
odgovoran 1 promisljen odnos prema tehnologiji, uzimajuéi u obzir sigurnost, efikasnost, eticka
pitanja 1 uticaj digitalnih sistema na zivot pojedinca i zajednicu.




D/ ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI

IT GIMNAZIJA

I razred IT gimnazije /3 nastavna ¢asa sedmi¢no/105 nastavnih ¢asova
godisnje/

Oblast: A/Informacione i komunikacione tehnologije

Ishod ucenja Razrada ishoda

e Objasnjava pojmove informacije, podatka,
komunikacije i raunara.

A.L.1. Objasnjava osnovne pojmove iz informatike i | ® Analizira historijski razvoj racunara i objasnjava

razvoj racunarskih sistema. kljuéne promjene kroz generacije.

e Opisuje osnovne komponente savremenog
racunarskog sistema.

Poveznice sa ZJNPP TIT 3.1.1.

Kljuéni sadrzaji

Informacija, podatak, pojam racunara, historijski razvoj racunara, osnovne komponente rac¢unara, mogucénosti
primjene racunara.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ucenicima treba omoguciti povezivanje i proSirenje osnovnih pojmova poput podatka, informacije i
komunikacije, uz dublje razumijevanje njihove uloge u savremenim digitalnim sistemima. Kroz analizu i
diskusiju produbiti se u historijski razvoj raunara, s posebnim osvrtom na zna¢ajne tehnoloske promjene kroz
generacije. Prakticni rad treba biti usmjeren na detaljnije proucavanje i razlikovanje kljuénih komponenti
savremenih rac¢unarskih sistema, koriste¢i slozenije dijagrame i modele, ¢ime se nadograduje ranije znanje iz
osnovne Skole. Potaknuti ucenike na kriticko promi$ljanje o primjeni ra¢unara u razliCitim oblastima
savremenog drustva.

e Objasnjava svojstva brojnih sistema (baza, cifre,

pozicija).
® Pretvara brojeve izmedu decimalnog, binarnog,
A.L2. Analizira brojne sisteme i primjenjuje ih u oktalnog i heksadecimalnog sistema.
aritmeti¢kim operacijama. e [zvodi racunske operacije u binarnom sistemu

(sabiranje, oduzimanje, mnozenje, dijeljenje).
e DefiniSe i primjenjuje algoritme za konverziju i
racunanje.

Poveznice sa ZJNPP TIT 3.1.2.

Kljuéni sadrzaji

Brojni sistemi.
Algoritmi za konverziju.
Binarna aritmetika.
Algoritmi za operacije.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Nastavu zapoceti razgovorom o upotrebi brojnih sistema u svakodnevnom zivotu i digitalnoj tehnologiji.
UCcenici analiziraju svojstva brojnih sistema (baza, pozicija, vrijednost cifara) kroz primjere i tablice. Kroz
vodene vjezbe savladavaju pretvaranje brojeva izmedu decimalnog, binarnog, oktalnog i heksadecimalnog
sistema, koriste¢i algoritamski pristup i dijagrame toka.

Kod binarne aritmetike ucenici uce sabiranje, oduzimanje, mnozenje i dijeljenje kroz primjere u kolonskom
prikazu. Naglasiti princip rada s prijenosom i ,,posudivanjem*. Kombinovati vjezbe pretvaranja i racunanja
(npr. pretvori decimalni broj u binarni, izracunaj operaciju, rezultat vrati u decimalni).




UCcenici izraduju vlastite algoritme, zadatke i kvizove, te kroz grupni rad primjenjuju nauceno u igri, simulaciji
ili kratkom testu. Fokus je na razumijevanju, ta¢nosti i objasnjenju postupka.

e Razlikuje nacine predstavljanja brojcanih i
znakovnih podataka.

e Objasnjava kodiranje negativnih binarnih brojeva.

e Prepoznaje osnovne jedinice predstavljanja
podataka (bit, byte, rijec).

e Objasnjava ulogu kodova u digitalnim sistemima.

e Razlikuje BCD, ASCII, EBCDIC i specijalne
kodove.

e Objasnjava znacaj kontrole kodiranja.

A.L3. Objasnjava nacCine predstavljanja podataka u
racunaru i prepoznaje osnovne alfanumericke kodove.

Poveznice sa ZJNPP TIT 3.1.1. TIT 3.1.3.

Klju¢ni sadrzaji

Predstavljanje podataka, kodiranje, negativni brojevi, jedinice mjere, BCD, ASCII, EBCDIC, specijalni
kodovi, kontrola kodiranja.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Potrebno je povezati osnovne koncepte predstavljanja podataka s prakti¢nim primjerima iz svakodnevnog rada
sa racunarom. Kroz vizualne prikaze i modeliranje objasniti razlike izmedu brojcanih i znakovnih podataka,
istiCuéi vaznost pravilnog kodiranja, posebno negativnih binarnih brojeva. Ucenicima predstaviti osnovne
jedinice mjerenja podataka (bit, bajt, rijec) kroz konkretne primjere veli¢ina fajlova i memorijskih kapaciteta,
¢ime se produbljuje njihovo razumijevanje digitalne reprezentacije informacija. Posebno naglasiti ulogu i
znacaj razliitih alfanumerickih kodova kao §to su BCD, ASCII, EBCDIC i specijalni kodovi, prikazujuéi
njihove primjene u racunarstvu i komunikaciji. Kroz poredenje i analizu prakti¢nih primjera kodiranja znakova
i brojeva omoguciti uéenicima da razumiju funkciju kontrole kodiranja i vaznost preciznosti u digitalnim
sistemima. Podsticati pitanja i diskusije radi boljeg usvajanja ovih temeljnih pojmova.

Oblast: B/Rjesavanje problema primjenom IKT-a

Ishod ucenja Razrada ishoda

e Primjenjuje pravila Bulove algebre u analizi
logickih funkcija.

e Realizuje logicke izraze u disjunktnoj i
konjunktivnoj normalnoj formi (DNF i KNF).

e Minimizira logicke funkcije pomocu
Karnaughovih mapa.

e Projektuje osnovna i sloZena logic¢ka kola (AND,
OR, NOT, NAND, NOR, XOR, XNOR, sabiraci,
koderi, dekoderi).

B.I.1. Analizira i projektuje osnovne digitalne
sklopove koristeéi logicke funkcije.

Poveznice sa ZJNPP TIT 3.1.4.

Kljuéni sadrzaji

Bulova algebra, logicki izrazi, DNF i KNF, Karnaugh mape, osnovna i slozena logicka kola.

Preporuke za ostvarenje ishoda

UcCenici rade u grupama na analizi i projektovanju logi¢kih funkcija, koriste¢i Karnaughove mape za
minimizaciju izraza. Implementacija i testiranje vrSe se pomocu softverskih alata za simulaciju logickih kola,
Sto omogucava vizualizaciju rada sklopova i lak§e razumijevanje funkcionalnosti. Kroz prakti¢ne zadatke i
primjere potiCe se razvoj vjestina timskog rada i sistematskog pristupa rjeSavanju problema.

e Objasnjava logicke karakteristike RS, JK, Di T

flip-flopova.
B.1.2. Objasnjava i analizira funkciju memorijskih e Razlikuje vrste memorijskih elemenata prema
elemenata u digitalnim sklopovima. funkcionalnosti.

e Objasnjava ulogu memorijskih ¢elija u digitalnim
sistemima.




Poveznice sa ZJNPP | TIT 3.14.

Kljuéni sadrzaji

Memorijski elementi, flip-flopovi (RS, JK, D, T), logicka kola za memorisanje, sekvencijalni digitalni
sklopovi.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Kroz upotrebu animacija i interaktivnih simulacija objas$njava se ponasanje i svojstva flip-flopova. Ucenici
kreiraju i testiraju jednostavne sekvencijalne digitalne sklopove, razvijajuci prakticne vjestine i razumijevanje
njihove uloge u digitalnoj elektronici. Preporucuje se povezivanje teorije sa stvarnim primjerima iz digitalnih
sistema, ¢ime se produbljuje zna¢aj memorijskih elemenata u funkcionalnosti savremenih uredaja.

Oblast: C/Digitalno drustvo

Ishod ucenja Razrada ishoda
e Razlikuje hardver i softver, sistemski 1 aplikativni
softver.
C.I.1. Objasnjava ulogu osnovnih komponenti | ® Objasnjava ulogu komponenti kao §to su procesor,
racunara u savremenom digitalnom drustvu. memorija i ulazno-izlazne jedinice.

o Razumije medusobnu povezanost komponenti
racunara i njihov uticaj na rad sistema.

Poveznice sa ZJNPP TIT 3.2.1.

Kljuéni sadrzaji

Hardver, softver, vrste softvera, raCunarski sistemi, osnovne komponente racunara. Preporuke za ostvarenje
ishoda: Izrada dijagrama racunarskog sistema, povezivanje teorije sa primjerima iz svakodnevnog koristenja
digitalnih uredaja.

Preporuke za ostvarenje ishoda

Ucenici kroz izradu dijagrama raCunarskog sistema povezuju teorijska znanja o hardveru i softveru sa
prakti¢nim primjerima iz svakodnevnog zivota, kao S§to su koriStenje racunara, mobilnih uredaja i drugih
digitalnih tehnologija. Preporucuje se izvodenje prakti¢nih aktivnosti u kojima ucenici prepoznaju i opisuju
ulogu procesora, memorije i ulazno-izlaznih jedinica, te analiziraju njihovu medusobnu povezanost i uticaj na
ukupni rad sistema. Diskusije i istrazivacki zadaci mogu pomo¢i u razumijevanju razlika izmedu sistemskog i
aplikativnog softvera, kao i uloga koje oni imaju u funkcionisanju digitalnih uredaja. Takode, korisno je
povezati ove teme s aktuelnim trendovima u digitalnom drustvu, poput uticaja tehnologije na svakodnevni
zivot, sigurnost podataka i odgovorno koristenje digitalnih resursa.
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E/ UCENJE I PODUCAVANJE

Ucenje i poducavanje predmeta Digitalni sistemiorganizuje se u skladu s definisanim ciljevima
1 odgojno-obrazovnim ishodima. Nastavnici imaju slobodu da biraju metode, oblike rada i
didakticke pristupe koji ¢e najbolje odgovarati individualnim potrebama, interesima i
predznanju uCenika, kao 1 uslovima u skoli. Uvazava se raznolikost u¢enika u pogledu stilova
ucenja, ritma savladavanja sadrzaja i prethodnog iskustva u radu s digitalnom tehnologijom.
Ucenje se temelji na razumijevanju, istrazivanju i prakti¢noj primjeni znanja. Ucenici se
usmjeravaju da aktivno ucestvuju u procesu ucenja, kroz rjeSavanje zadataka, analizu
konkretnih problema, eksperimentisanje sa logickim funkcijama i komponentama digitalnih
kola, kao 1 kroz simulacije i projektne aktivnosti. Podsti¢e se njihova radoznalost i kriticko
misljenje u odnosu na tehnicke principe digitalne logike 1 njihovu primjenu u savremenim
uredajima.
OkruzZenje za ucenje treba biti poticajno, funkcionalno i fleksibilno — ucionica opremljena
racunarima 1 digitalnim pomagalima, sa softverima za simulaciju digitalnih kola, kao i
nastavnim materijalima koji omogucuju individualni i grupni rad. PoZeljno je da ucenici rade
samostalno na zadacima, u paru ili manjim timovima, u zavisnosti od slozenosti teme i ciljeva
Casa.
U okviru nastave ucenici mogu:

o analizirati i pretvarati brojeve izmedu razli€itih brojnih sistema,

e izvoditi binarne aritmeticke operacije i modelirati logi¢ke funkcije,

o koristiti metode za minimizaciju logickih funkcija (npr. Karnaughove mape),

o projektovati i simulirati osnovna i sloZena logicka kola,

e istraZiti primjenu komponenti poput sabira¢a, dekodera i flip-flopova,

e povezati rad digitalnih kola s funkcionalno$¢u racunarskog sistema.
Nastavnik ima ulogu voditelja 1 mentora — pruza podrSku, daje povratnu informaciju,
individualno pristupa u€enicima koji imaju poteSkoce, te usmjerava ka izvorima i na¢inima
rjeSavanja problema. Poducavanje se temelji na metodi¢koj raznovrsnosti 1 uvazava aktivne
metode ucenja, ukljucujudi:

e problemsku nastavu,

o istrazivacke zadatke,

» simulacije i vizuelizacije,

o projektne 1 prakticne zadatke.
Koristenje IKT-a igra klju¢nu ulogu u realizaciji nastave. PoZeljno je koristiti softvere za
simulaciju 1 projektovanje digitalnih kola (npr. Logisim, Digital Works), kao i platforme za
saradnju, dijeljenje radova i refleksiju (npr. Google Workspace, MS Teams, eTwinning).
Materijalni resursi ukljucuju:

e savremeno opremljen kabinet informatike s pristupom internetu,

o softver za projektovanje digitalnih kola,

o didakticke materijale (digitalne i Stampane),

e udzbenike, radne listove i online baze znanja.
Za uspjesno ucenje 1 poducavanje, nastavnik organizuje nastavu tako da obezbijedi:

e povezivanje teorijskih sadrzaja s prakticnom primjenom,
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o refleksiju o u¢injenom (diskusije, evaluacije rada),
e uvazavanje greSaka kao dijela procesa ucenja,
e postupnu gradaciju tezine zadataka — od jednostavnih ka slozenim.

Nastava se realizuje tri ¢asa sedmi¢no u prvom razredu IT gimnazije (ukupno 105 casova

godis$nje). Vrijeme za ostvarivanje ishoda nastavnik prilagodava dinamici razreda,
osiguravajuci obradu svih klju¢nih sadrzaja definisanih kurikulumom
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F/ VREDNOVANJE U PREDMETNOM KURIKULUMU

Vrednovanje u predmetu Digitalni sistemi predstavlja kontinuiran i viSedimenzionalan proces
kojim se prati i procjenjuje napredak ucenika u ostvarenju postavljenih ciljeva i odgojno-
obrazovnih ishoda. Ima za cilj da prepozna razvoj znanja, vjestina i stavova, te da podstakne
ucenike na dalje uCenje, istrazivanje i usavrsavanje u oblasti digitalne logike i tehnologije.
U okviru predmeta Digitalni sistemi vrednuju se sljedeci elementi:

e razumijevanje i primjena brojnih sistema i binarne aritmetike;

e sposobnost pretvaranja podataka i izvodenja logickih operacija;

e poznavanje i primjena kodiranja podataka;

o analiza i projektovanje logickih funkcija i digitalnih kola;

e upotreba metoda minimizacije (npr. Karnaughove mape);

e izrada i analiza sloZenih digitalnih sklopova (sabiraci, dekoderi, flip-flopovi...);

e prepoznavanje uloge komponenti ra¢unara u digitalnom drustvu;

e odgovoran pristup digitalnim tehnologijama i svijest o njihovom znacaju;

e kvalitet individualnog i grupnog rada, ucesce u diskusijama i evaluaciji rjeSenja.

Vrednovanje se provodi kroz tri medusobno povezane dimenzije:

Vrednovanje za u¢enje (formativno vrednovanje). Nastavnik kontinuirano pruza povratnu
informaciju u€enicima o njithovom napredovanju i nafinima za poboljSanje. Ova vrsta
vrednovanja je usmjerena na proces i pomaze ucenicima da unaprijede svoje razumijevanje i
vjestine. Uklju€uje pitanja za promisljanje, savjete tokom rada, zajednicke analize greSaka i
prijedloge za dalji rad.
Vrednovanje kao ucenje. Ucenici se aktivnho ukljuuju u proces vrednovanja kroz
samoprocjenu 1 vrSnjacku procjenu. Kroz upitnike, refleksivne dnevnike i kriterije za
ocjenjivanje, razvijaju metakognitivne vjestine i osjec¢aj odgovornosti za vlastiti napredak.
Posebno se preporucuje vrinjacko vrednovanje prilikom projektnih i grupnih zadataka, jer
dodatno jaca saradnju i objektivnost u radu.
Vrednovanje naucenog (sumativno vrednovanje). Sumativno vrednovanje se provodi na
kraju tematske cjeline, polugodista ili Skolske godine, a rezultat se iskazuje ocjenom. Ovdje se
posebno vrednuju:

e tacnost u rjeSavanju konkretnih zadataka iz binarne aritmetike i brojnih sistema;

e ispravnost 1 optimizacija izradenih logickih funkcija 1 kola;

o tehnicka preciznost i kreativnost u projektima i prakti¢nim zadacima;

e sposobnost primjene znanja u novim situacijama i problemima;

e pismene provjere i usmene prezentacije rada.

Oblici i metode vrednovanja su:
e prakti¢ne vjeZzbe i simulacije (individualne i grupne);
e testovi i kvizovi znanja (teorijski 1 primijenjeni);
o portfoliji ucenika (radne mape, projektni zadaci, refleksije);
e posmatranje 1 analiza u toku rada;
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e usmene provjere, prezentacije, radionice;
e samovrednovanje i vrSnjacko vrednovanje prema unaprijed definisanim kriterijima.

Preporuceni omjer vrednovanja je:
e 20% teorijsko znanje (poznavanje pojmova i procedura);
e 60% prakti¢ni radovi (projektovanje, analiza, simulacija);
e 20% konacni rezultat i primjena znanja u sloZenijim situacijama.

Vrednovanje treba biti transparentno, pravedno i jasno ucenicima. Kriteriji za ocjenjivanje
trebaju biti dostupni prije izrade zadataka, kako bi ucenici znali Sta se od njih ocekuje.
Nastavnik redovno biljezi uCenicke aktivnosti 1 napredak, uz primjenu rubrika i skala koje
omogucavaju objektivno i1 dosljedno ocjenjivanje.

Kao i kod drugih tehnicko-tehnoloskih predmeta, posebna paznja se posvecuje:
e prakticnom radu i aktivnom ucenju,
e postepenom usvajanju znanja od jednostavnijih ka slozenijim zadacima,
e ucenikovom razumijevanju greSke kao dijela procesa ucenja.

Primjena digitalnih alata i softverskih simulacija u procesu vrednovanja omoguéava da u
kontrolisanom i vizualno podrzanom okruzenju ucenici prakti¢no primijenjuju ste¢ena znanja
i vjestine. Na taj na¢in u€enici razvijaju dublje razumijevanje odnosa izmedu teorije i prakse, i
sti¢u dragocjeno iskustvo u koristenju tehnoloskih rjeSenja koja su standard u profesionalnoj
praksi. Kroz rad sa simulacijama uc¢enici mogu testirati, analizirati i optimizirati svoja rjesenja,
uciti iz greSaka 1 postepeno razvijati sigurnost u radu sa digitalnim komponentama i logi¢kim
sklopovima.
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G/ PROFIL I STRUCNA SPREMA NASTAVNIKA

Za kvalitetno izvodenje nastave u oblasti informacionih tehnologija u gimnaziji, kljucna je
odgovarajuca stru¢na spremnost nastavnika. To podrazumijeva ne samo visok nivo opéeg i
strunog obrazovanja, ve¢ 1 pedagosko-psiholoske i didaktiCko-metodicke vjestine koje su
neophodne za efikasno poducavanje. S obzirom na brz razvoj tehnologije, vazno je da
nastavnici budu spremni da stalno usvajaju nova znanja i primjenjuju savremene tehnoloske
alate u nastavi. Kontinuirani profesionalni razvoj omoguéava nastavnicima da budu inovativni
1 kreativni u pristupu, te da prilagode nastavu potrebama ucenika i zahtjevima savremenog
obrazovanja.

Nastavu informatike u gimnaziji mogu izvoditi lica koja su zavrSila odgovarajuci
cetverogodisnji studij i stekla jedno od sljedec¢ih zvanje:
- profesor informatike,
- profesor matematike i informatike,
- profesor matematike, smjer matematika s informatikom,
- diplomirani inzenjer informatike, s polozenom pedagoSko-psiholosko-didakticko-
metodickom grupom predmeta,
- diplomirani inzenjer elektrotehnike, smjer informatika ili raunarstvo, s polozenom
pedagosko-psiholosko-didakticko-metodickom grupom predmeta,
- softver inZenjer, s poloZzenom pedagosko-psiholosko-didakti¢ko-metodickom grupom
predmeta,
- diplomirani inZenjer informacijskih tehnologija, s polozenom pedagosko-psiholosko-
didakti¢ko-metodickom grupom predmeta,
- diplomirani ekonomista, smjer informatika, s polozenom pedagosko-psiholosko-
didakti¢ko-metodickom grupom predmeta,
- profesor ostalih predmeta uz zavrSen dvogodiSnji kurs Informatike na fakultetu koji
obrazuje informaticki kadar (kurs mora verifikovati Nastavno naucno vijece fakulteta).

Nastavu informatike mogu izvoditi 1 lica koja imaju zavrSen najmanje II (drugi) ciklus
Bolonjskog sistema studiranja u trajanju od jedne godine (60 ECTS bodova) ili dvije godine
(120 ECTS bodova) — ukupno 300 ECTS bodova sa bodovima prvog ciklusa, koja su stekla
akademsku titulu i1 zvanje magistra ili ekvivalenta za odredenu oblast.

Lica koja u toku studija nisu polagala ispite iz pedagosko-psiholosko-didakticko-metodicke
grupe predmeta, duzna su ove ispite poloziti u roku od godinu dana od dana stupanja na posao
nastavnika.
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